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warn up 

Set up the PSP™ (PlayStation®Portable) system according to the 
instructions in its instruction manual. Turn the PSP™ system ON 
and the POWER indicator will fight up green. The Home Menu will 
be displayed. Open the disc cover and Insert the Nani to Shipp u den: 
Ultimate Ninja Impact disc with the label side facing the rear of the 
PSP™ system and then securely close the disc cover. 

Select the « icon from the Home Menu and then select the ® icon. 
An image of the software will be displayed. Select the image and 
press the © button to commence loading. 

Note: Please select your preferred language from the system settings 
menu r within the Home menu of the PSP™ system. 

please NOTE: The information in this manual was correct at the time 
of going to print, but some minor changes may have been made 
late in the product's development. All screenshots for this manual 
have been taken from the English version of this product, and some 
screenshots might have been taken from pre-completion screens 
that differ slightly from those in the finished product. 

MEMORY STICK DUO™ 

To save game settings and progress, insert a Memory Stick Duo™ 
into the Memory Stick Duo™ slot of the PSP™ system. Saved game 
data can be loaded from the same Memory Stick Duo™ or any 
Memory Stick Duo™ containing previously saved game data. 

Warning! Keep Memory Stick Duo™ media out of reach of small 
children, as the media could be swallowed by accident 

















maw (m*) remm 

Software titles that support Wireless (WLAN) functionality allow you 
to communicate with other PSP™ systems, download data and 
compete against other players via connection to a Wireless Local 
Area Network (WLAN), 

wttxtfope 

Ad Hoc Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows 
two or more individual PSP™ systems to communicate 
directly with each other. 
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M 
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Game modes are selected from the main menu. 



When starting from a New Game the Main A lane cannot he accessed until 
completion of the first chapter. 
























READING A MEMORY STICK DUO™ OR MEMORY STICK PRO DUO™ 

When saving your game data, please insert a Memory Stick Duo™ 
or Memory Stick PRO Duo™ into your PSP™ system. Also, please 
be careful not to change Memory Stick™ while playing the game, 

LOADING DATA 

Select Continue at the title screen to bring up a list of your previously 
saved data. Use the directional buttons to choose the save data you 
wish to load, and then press the © button to continue your game 
from ftiat point 

SAVING DATA 

Press the START button at the Mode Select screen, or select Save 
from the Start Menu to save your game up to that point. Select the 
location you wish to save your data to with the directional buttons, 
then press the © button to save. 

*You will need a Memory Stick Duo™ or Memory Stick Duo™ with at 
least 397MB of free space in order to save your game data. 


ULTIMATE ROAD 

Prepare to relive the NARUTO Shippuden storyline! 

EXTRA MISSIONS 

For those who have beaten the story mode can test their skills in 
this difficult bonus mode! 

TAG MISSIONS 

Connect your PSP™ systems by Ad-hoc MODE with other players 
to work together clearing missions! 

BATTLE REPORT 

To have access to all the player and game informations 

GALLERY 

Where you can view all of your collections. 

OPTIONS 

Allows you to adjust different game settings. 
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1 YOUR CHARACTER 


t AWAKENING GAUGE 

A gauge that stores the power necessary to enter Awakening 
Mode, When filled, it will begin to glow. 

3 CHARACTER’S GAUGES 

The Health Gauge (green) displays the physical power of the 
character. When empty, the character loses consciousness. 
The Chakra Gauge (light blue) displays the power necessary 
in using N in juts u, Recover health by picking up recovery items 
and recover Chakra with the Chakra Gauge (hold © button). 

A EQUIPPED NINJA TOOL 

An icon of the Ninja Tool equipped and its remaining quantity, 

5 LEVEL 

Shows the level of your character 

6 RADAR MAP 

See “How to look at Maps section 13 that follows, 

7 ENEMY HEALTH GAUGE 

During battle, the health gauge for the last enemy that 
received damage is displayed. 

8 LOGK-ON CURSOR 

Indicates the enemy you 1 re locked on, 
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SERIAL BLOWS: When you defeat several enemies in 
a row, the number of serial blows increases. Defeat 
the neat enemy before the gauge runs out! 

When your number of serial blows is high enough 
you'll be given a bonus. 



NUMBER DEFEATED: When you defeat enemies, you 
number defeated increases! For every 100 enemies 
defeated, your awakening gauge will increase as a 
bonus. 


STAGE ITEMS: Use Stage items in wooden boaes and recovery 
Items in jars! 



EQUIPPING ITEMS: Press START button to open the Camp Menu, 
and pick an item to equip to the panel with the directional buttons. 
Press © button to confirm, or ® button to cancel. Use the Camp 
Menu to select items, equipping projectiles with the Attack Panel 
and Healing items with the Healing Panel. After choosing an item, 
the type can be shifted with directional buttons Selecting 
the Attack Item you wish to use with the directional buttons and 
selecting w Use" will activate the item, 

^Selecting an already equipped Ninja Toot wilt replace it with 
the ne w item , 

ITEM USE: Press START button to open the Camp Menu, and 
pick an item to equip to the panel with the directional buttons. 
Press © button to confirm, or ® button to cancel. Healing Items 
can be used with the Camp Menu. Selecting the Healing Item 
you wish to use with the directional buttons and selecting “Use” 
will activate the item's effects. 
























HOWTOUXKKTTHf HW 

The map is centred on the player character 
that reveals nearby enemies and destinations. 



Enemy X Destroy 



Friend 



Enemy Boss 


Way Blocked 


Destination 



Defeat 



Event 


o*m 

In the Ultimate Road mode you will be able to collect different types 
of cards f the STATUS CARDS and MAP CARDS. The STATUS CARDS 
will allow you to allocate BATTLE CARDS and to activate special 
abilities for your characters. The MAP CARDS will allow you to 
progress in the game. 


ttmw 

Your character will gain levels by going through the missions in the 
Ultimate Road mode. 

































iNmunoN 

Installez votre PSP™ (PiayStation©Portabfe} conformement aux 
instructions figurant dans 1e manuel fourni avec le systeme. Allumez 
ie systems PSP™. L 1 indicator POWER s’allume en vert et le menu 
d'accueil s’affiche. Ouvrez le compartiment a disque. fnserez le 
disque de Maruto Shippuden: Ultimate Ninja Impact, face etiquetee 
vers I'arriere du systeme PSP™, puis fermez scigneusement le 
compartiment a dtsque. 

Selectionnez Picone « depuis le menu daccueil, puis Pioone 0. 
Une vignette du logiciel s’affiche. Selectionnez-la puis appuyez sur 
la touche © pour lancer le logiciel 

Remarque; veuillez configurer votre cfioix de langue depuis le menu 
systeme du menu d’accueil de votre PSP™. 

REMARQUE : tes informations publlees dans ce manuel etaient 
correctes au moment de leur impression, neanmeins des 
chan gem ents mineurs ont pu §tre op6res plus tard dans le 
developpementdu produit.Toutes les captures d'ecran de ce manuel 
proveennent de la version anglaise du jeu. Certaines captures ont 
pu etre prises a partir de versions en cours de rfeveloppement et 
peevent etre legerement differentes du product fini. 

MEMORY STICK DUO™ 

Pour sauvegarder votre progression, inserez un Memory Stick Duo™ 
dans la fente pour Memory Stick Duo™ de votre systeme PSP™. 
Vo us pouvez charger les parties sauvegardees sur ce Memory Stick 
Duo™ ou sur un autre Memory Stick Duo™ qui contient les parties 
sauvegardees. 

Attention I Gardez les Memory Stick Duo™ hors de portee des 
enfants. car ceux-ci pourraient les avaier par accident 
























mwmNam 

Vous seiecti&nnez les modes de jeu depute I'e menu principal, 


Si vous commence? une nouvelte partie, vous devei terminer te premier 
cfiapitre avant tie pouvoir acceder aux Missions bonus. 




1 P nj 


1 


juJ <■ VgihJ 


V#* rNdrjttiri jffr ji Ip Eki- \ten' 


- V** : 

* j, , ■ 


Siiv# 0 Rtturf) to Tilfr * Copfifm 


% (WW) 

fonctionnalite sane fil {WLAN) vous 
permettent de communiquer avec d'autres PSP™, de teldeharger 
des donnees et d’affrenter d’autres Joueurs via ie reseau local sans 
fil (WLAN). 


Mm muoc 

Le mode ad hoc est une fonctionnalite sans fil (Wl AN) 
qui permet a deux systemes PSP™ ou plus de 
communiquer directement entre eux. 


InkBtajiflt 

















UT1USER UN MEMORY SUCK DUO™ QU UN MEMORY STICK PRO DUO™ 

Pour sauvegarder les donnees du jeu, inserez un Memory Stick Duo™ 
ou un Memory Stick PRO Duo™ dans vote systems PSP™. Veuillez 
ne pas changer de Memory Stick Duo™ pendant que vous jouez. 

CHARGER 

Selection nez Charger sur I'ecran litre pour fa ire apparaitre la liste 
des donnees sauvegardees. Utilise? les touches directionnelles pour 
choisir une sauvegarde a charger, puis appuyez sur la touche © 
pour reprendre votre partie ou vous I’aviez arretea 

SAUVEGARDER 

Appuyez sur ta touche START sur Tecran de choix du mode ou 
selectionnez Sauvegarder dans le menu de pause pour sauvegarder 
votre partie. Selections Tern placement de la sauvegarde avec les 
touches directionnelles, puis appuyez sur la touche © pour sauvegarder. 

Tour installer les donnees du jeu, if vous taut un Memory Stick 
Duo™ ou un Memory Stick FRO Duo™ avec au moms 400 MB 
d'espace litre. 


MODE SCENARIO 

Revive? I'histoire de NARUTQ Shippuden! 

MISSIONS BONUS 

Si vous avez ter mine le mode Scenario, testez vos competences 
dans ce mode de jeu difficile 1 

MISSIONS COOP 

Connectez votre systeme PSP™ a cetui d'un autre joueur via le 
mode ad hoc et cooperez pour reussrr des missions ! 

RAPPORT DE COMBAT 

Le rapport comp rend toutes les informations sur le joueur et le 
jeu. 

GALERIE 

Vous pouvez y voirtoute votre collection. 

OPTIONS 

Vous pouvez y ajuster differents parametres de jeu. 
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VOIRE PERSONNAGE 
JAUGE D'EVEIL 

Une jauge qui engrange la puissance necessaire pour entrer 
en mode Eveil. Elle brille quard elle est pleine. 

JAUGES DU PERSONNAGE 

La jauge de sante (verte) indique P'etat de sante du personnage, 
vide, le personnage perd conscience. La jauge 
(bleu clair) indique la quantile de chakra dont vous 
dispose? pour utiliser des ninjutsu. Recuperez de la sante en 
ramassant des objets et recuperez du chakra en main ten ant 
la touche ©. 

DUTll DE NINJA EQU1PE 

Appuyez sur la touche ® pour utiliser les outils de ninja. 

NIVEAU 

Indique te niveau de votre personnage, 

CARTE RADAR 

Consultez la section "Comment lire la carte !»qui suit. 

JAUGE DE SANTE DE L’ENNEMI 

Pendant un combat la jauge de sante du dernier ennemi a 
avoir subi des degats est affichee, 

CURSEUR DE VERROUtLLAGE 

Signals Tennemi quo vous avez verrouille. 
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COMBOS : qiiand vous battez plusieurs ennemis a 
la suite, votre compte de combos augmente. Battez 
l ennemi suivant avant que la jauge ne se vide ! 
Vous gagnez de ^experience bonus en atteignant un 
certain compte de combos. 



TOTAL DE VICTIMES ; quand vous battez des 
ennemis, votre total de victimes augmente ! Tous 
les 100 ennemis vaincus, votre jauge d’Eveil se 
remplit un peu plus. 


08JETS DU DECOR : vous trouverez des objets dans les calsses 
en boss et des objets de soin dans les pots! 


equiper DES CARTES i Des cartes peuvent etre equipees en 
mode Scenario (carte du monde) en appuyant sur la touche © 
ou sur la toucbe START, ou sur Tecran de choix des personnages 
dans n'Smporte quel mode en appuyant sur la touche ©. Apres 
avoir choisi un personnage, appuyez sur la touche © pour voir 
les cartes pouvant §tre equipees puis appuyez & nouveau sur la 
touche © pour equiper une carte. Un personnage peu! s’equiper 
de 4 cartes maximum. Pour retirer des cartes equipees, appuyez 
sur la touche ®. 
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La carte est centree $ur le personnage do joueur 
et indique les ennemis et ies destinations a 
proximite. 


Ennemi X A detruire 


Ailie @ Boss ennemi Voieblcquee 


Destination ^ Abattre ^ Evenement 


anm 

En mode Scenario, voiis pourrez gagner differents types de 
ca rtes: des CARTES D'ETAT et des GEO CARTES, Les CARTES 
D’ETAT voiis permettent d’attribuer des CARTES DE COMBAT a 
vos personnages pour quils beneficient de ieurs effets spectaux, 
Les geocartes veus permettent de progresser dans le jeu. 

mn re wmm 

Vctre personnage gagnera des niveaux en accomplissant des 
missions en mode Scenario. 






































mmmcm 

Allesliscf il sistema PSP™ (PlayStation©Portable) seguendo le 
indicazioni del manuale di istruzioni. Accendi II sistema PSP™. La 
spia POWER diventera verde e verra visualizzato it menu XMB™ 
(XrossMediaBar). Apri il coperchio vano disco e inserisci a I disco di 
Naruto Shippuden: Ultimate Ninja con I'etichetta rivotta verso il retro 
del si sterna PSP™, quindi chiudi il coperchio vano disco. 

Selezianare r icon a « dat menu XMB™ (XrossMediaBar), quindi 
selezionare ricona Apparira unlmmagine del software. 
Selezionare limmagine e premere il tasto © per avviare il 
caricamenb. 

Nota: scegti la lingua desiderata tramite il menu delle impostazioni 
del sistema PSP™, 

NOTA: le inform azioni contenute in questo manuale era no corrette 
al momenta detla stampa, ma durante le ultimo fast di sviluppo del 
prodotto e possible che sianc state apportate lievi modifiche. Tutte 
le immagini present! nel manuale sono state tratte dal I a versione 
inglese del gioco ed e possible che alcune di esse provengano da 
una versione prowisoria, leggermentediffe rente da quel I a definitiva. 

MEMORY STICK DUO™ 

Per saivare impostazioni e progressi di gioco, inserisci un Memory 
Stick Duo™ neiringresso Memory Stick Duo™ del sistema PSP™, I 
dati di gioco satvati possonc essere caricati dalle stesso Memory Stick 
Duo™ o da qualsiasi Memory Stick Duo™ cordonante salvataggi. 

Attenztone! Tieni il Memory Stick Duo™ fuori dalla portata dei 
bambini piccoli: potrebbe essere accidentalmente inghiottito. 















omrmrtnav man 

I titoli software che supportano fa funzionaiita WLAN (Wireless Local 
Area Network rete locale wireless) permettono di comunicare con 
altri sfstemi PSP™, scaricare dati e sfidare aitri giocatori tramite la 
conn ess ione a una rete focafe WLAN, 

tfcmmmwx 

La modal ita Ad Hoc e una funzione WLAN che consente 
a due o piu sistemi individual! PSP™ di com unicare 
direftamente tra loro. 
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NeJ menu principals puoi seiezionare le diverse motfaiita di gtoco. 
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Ouando inizi una nuova partita per ta prima votta , potrai accedere at menu 
principals solo tiopo aver compfetato if prime capitolo. 
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INSERlSd m MEMORY STICK DUG™ 0 UN MEMORY STICK PRO MIQ™ 

Per salvare i dati di gioco, inserted un Memory Stick Duo™ a un 
Memory Stick PRO Duo™ nel sistema PSP™,facendo attenzione a 
non cambiare Memory Stick Duo™ durante Ea partita, 

CARICARE i DATI 

Seleziona Continua noIIa schermata del titolo per visualizzare 
I'elenco dei dati precedentemente salval Utilizia i tasti direzionali 
per scegfiere i dati dacaricare,quindi premi il tasto © per riprendere 
la partita da quel punta 

SALVARE 1 DATI 

Premi il tasto START nella setter mats di selezione della modalita, 
oppure seteziona Salva nel menu di awlo, per salvare i dati fine a! 
punto in cui sei arrivato, Scegli la destinazione di salvataggio dei dati 
con i tasti direzionali, quindi premi il tasto © per procedere. 

*P necessario un Memory Stick Duo ™ o un Memory Stick PRO Duo ™ 
con afmeno 400 MB di spazio Itbero per salvare i dad d'inststtazione. 


STRADA SUPREMA 

Preparati a riviuere Fintera storia di NAflUTO Shippuden! 

MISSIONI EXTRA 

Dopo aver compietato la modalita storia, potrai mettere alia prova 
le tue abilita in questa difficile modalita bonus! 

MISSIONI DI COPPIA 

Connetti il tuo sistema PSP™ con quelle di altri giocatori tramite 
la modality Ad Hoc e alleati con loro percompletare le missioni! 

RAPPORTO BATTAGLIA 

Qui puoi consultare butte le informazioni relative al gioco e ai 
giocatori. 

GALLERIA 

Qui puoi visualizzare tutte le tue collezioni. 

OPZIONI 

Qui puoi regolare le vane impostazioni di gioco. 
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1 JLTUO PEHSONAGGIO 


2 BARRA flISVEGLIO 

Una barra dove viene caricata la potenza necessaria per 
entrare in rnodalita Risveglio. Una voita plena, si illuminera. 

J BARREDEL CHAKRA 

La barra deil'energia (verde) mostra la potenza fisica del 
personaggio- -Quandt) si esaurisce, il personaggio perde 
i sen si- La barra del chakra (azzurra) inostra la potenza 
necessaria per utiEizzare E'arte ninja. Recupera energia 
raccogliendo gii appositr oggetti e recupera chakra tenendo 
premuto El taste © 

4 ATTREZZQ NINJA 

Utilizza m attrezzo ninja premend □ il taste ®. 

5 LIVELLO 

Mostra il livello del tuo personaggio. 

6 MAPPA 

Consulta la sezione Come Jeggere la rnappa piu avantL 
1 BARRA DELUENERGIA DEL NEMICO 
Durante il combattEmento, viene visualizzata la barra 
deirenergia dell 5 ultimo nemico Che ha subito danni. 

$ CURSORE AGGANCIQ 
Indica II nemico che hai agganciaito. 
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COMBO: quando sconfaggi diversi nemici di seguito, 
if numero dei colpl in serie che puoi lanciare 
aumenta. Elimina il nemico successive, prima die 
la barra si esaurisca! Quando la serie di colpi e 
Sufficientemente alta, otterrai un bonus. 




NUMERO SCONFITTI: quando sccnfiggi 1 nemici, il 
numero di sconfitti aumental Per ogni 100 nemici 
eliminati, la tua barra Risveglio aumentera come 
bonus, 


0CG£TT1 NEL uvellO: utilizza gli oggetti che trovi nelle casse e 
gli oggetti di recupero situate nei vasil 




equipaggiare LE carte: puot equipaggiare le carte in Strada 
suprema (mappa) premendo il tasto © o if tasto START, e nella 
schemata di selezione del personaggio in quafsiasi modal ita 
premendo i! tasto ©. Dopo aver seiezionato un personaggio, 
premi il tasto © per visualizzare le carte Ctie puoi r n$erire, 
quindi premi di nuovo il tasto © per inseriria, Puoi equipaggiare 
fino a un massimo di 4 carte contemporaneamente per lo stesso 
personaggio. Per rimuovere una carta, premi fl tasto ®. 
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La mappa ti permette di individuare nemici e 
destinazioni vicini a! tuo personaggio. 


Nemico X Distruggi 


fl 

Alieato 

© 

BOSS nemiCO 

■— 

Strada 

bloccata 






f\ 

Destinazione 

O 

Sconfiggi 

V 

Evento 


tpm 

fn modalila Strada suprema, potrai raccogliere diversi tipi di carte, 
tra cui le CARTE STATO e le CARTE MAPPA, Le prime ti perroettono 
di assegnare 3e CARTE BATTAGLIA e dr attivare abilita special! per i 
tuoi personaggi, mentre le seconds ti perrnettono di procedere nel 
gioco. 

mmttovimw 

H tuo personaggio aumenta di iivellocompletando le missions in 
modalita Strada suprema. 
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Richte dem PSP™-System (PlayStation® Portable) den Anweisungen 
in der Sedtenungsanleitung entsprechend ein. Schalte das PSP™- 
System ein; die POWER-Kontroll-Leuchte lepchtet daraufhin griin. 
Jetzt wird das HOME-Menti angezeigt Gffne das Disc-Fach und 
lege die Disc NAREjTO Shippuden: Ultimate Ninja Impact mit der 
etikettierten Seite in Richteng der Ruckseite des P$P™-$ystems 
ein, SchlieBe anschlieBend das Disc-Fach 

Wahie im HOME-Menii erst das ^-Symbol und dann das ©-Symbol 
an, Daraufhin wird ein Bild der Software angezeigt Wahie das Bild 
an und druck anschlieflend die ©-Taste, damit das Spiel geladen 
wird. 

Hinweis: Wahie bitte im Menu Systemeinstellungen des HOME- 
Menus deines PSP™-Systems deine faevorzugte Sprache aus. 

BITTE BEACH TEN: Die Information err in diesem Handbuch waren zum 
Zeitpunkt des Drucks zutreffend, allerdings hat es unter Umstanden 
im Rah men der weiteren Produktentwicklung noch kleinere 
Anderungen gegeben, Alls Bildschirmfotos in diesem Handbuch 
stammen aus der engliscben Version dieses Produkts, einige konnen 
auch vor Fertigstellung der Pmduktionsversion angefertigt warden 
sein, sod ass kleinere Unterscluiede zum fertigen Produkt mog l icit 
sind- 

MEMQRY STICK DUO™ 

Damit du Spieleanstelrungen und Spielfoftscbntte speichern kannst, 
stack bitte einen Memory Stick Duo™ in den Memory Stick Duo™- 
Steckplatz dernes PSP™-Systems- Spieistande konnen vom seiben 
Oder einem beliebigen anderert Memory Stick Duo™ geladen 
werden, auf dem vorher gespeicherte Spieistande vorhenden sind- 

Warming! Memory Stick Duo™-Medien unbedingt aufieitialb 
der Reichweite kleiner Kinder aufbewahren, da diese Medien aus 
Versehen verschluckt warden kdnnten. 
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Softwares tel, die eine D raht I os-Fu n kti onal itat {WLAN} unterstutzen, 
ermbglichen die Kommunikation mit anderen PS P™-System en, 
das Herunterladen von Oaten und Qber eine Verbindung mit einem 
drahtlosen lokalen Netzwerk {WLAN} den Wettbewerb gegen 
and ere Spieler. 

m-wx-wm 

Der Ad-hoc-Modus ist eine Drahtios-(WLAN-)Funktion, 
mit der zwei Oder mehr unabhangigen PSP™- 
Systemen die direkte Kommunikation untereinander 
ermoglicht wird. 


QiQ 


miprumi 

im Hauptmenu wird ein Spieimodus ausgewahit 



Wirtf ein neues Spiel gestartet, keen erst nacii Abschluss ties ersten 
Kapitels auf die Extramissionen zugegriffen warden. 
















tmN woven unp umt 

EiNEN MEMORY STICK DUO™ DOER MEMORY SUCK PRO DUO™ LESEN 

Damit du SpieWaten speichem kannst stock bitte einen Memory Stick 
Ouo™ Oder Memory Stick PRO Duo™ in defri PSP™-System, Vorsidit 
Wahrend du spielst dart der Memory Stick Duo™ nicNt gewechselt werden. 

SPIEL3TAND LADEN 

Wahle im Titelbildschirm die Option Weiter aus, um eine Liste zuvor 
gespeicherler Spiel stand e aufzurufen. Mil den Richtungstasten 
wahfst du den gewiinschten Spielstand aus: anschlieflend druckst 
du die ©-Taste, um von dem Punkt ini Spiel iveiterzuspielen. 

SPIELSTAND SPEICHERN 

Orucke im Modusauswahl-Bildschirm die START-Taste Oder wahle 
im Startmenii Speichern an, um deln Spiel an diesem Punkt zu 
spate hern, Wahle mithilfe der Richtungstasten den Grt aus, an dem 
du deinen Spielstand speichern willst, und drucke dann die ©-Taste, 
um zu speichem, 

’ Zum Speichem der Instaitationsdaten wird err? Memory Stick Duo™ Oder 
Memory Stick PRO Duo™ mit miudestens 400 MB freiem Speicherptitz benotigt 


ULTIMATIVEfl WEG 

Mach dich berest, die Geschichte von NARUTO Shippuden 
naehzuerleben! 

EXT R A M IS 51 □ N EN 

Wenn du den Story mod us erfolgreich beendet hast, kannst du 
dein Geschick in diesem schwierigen Bonusmodus unter Be we is 
steiien! 

DUO-MISS IONEN 

Verbinde dein PSP™-System mithilfe des Ad-hoc-Modus mil den 
Systemen anderer Spieler, damit ihr die Missionen gemeinsam 
absolvieren kdnnt! 

KAMPFBERICHT 

Damit hast du Zugang zu alien Spieler- und Spiel-Informationen, 

GALER1E 

Hier kannst du dir alle deine Sammltmgen ansehen, 

OPTIONEN 

Hier kannst du die venschiedenen Einsteilungen im Spiel anpassen. 
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J DEIN CHARAKTER 


2 erwaCHEN-ahzeiGE: Eine Anzeige. in der die Kraft gesammelt 
wird, die fur dert Wechsel in den Erwachen-Modus benofigt 
wird, Sae beginnt zu leuchten, sobald sie gefiillt ist, 

3 CHARAKTERANZEIGEN: Die Gesund he it- Anzeige (gron) zeigt 
die Kbrperkraft des Charakters an. Wenn sie leer ist, veriiert 
der Charakter das Bewusstsein. Die Chakra-Anzeige (heilbiau) 
zeigt die Kraft an, die zum Einsatz von Nin-Jutsu erforderlieh ist 
Regeneriere Gesundheit, indem du Regenerationsgegenstande 
aufnimmst, und regen erie re Chakra, indem du die ©-Taste 
gedfuckt haitst. 

4 NlNJA-WERKZEUG: Ninja-Werkzeug benutzt du, indem du die 
®--Taste drilckst, 

$ STUFF: Zeigt die Stufe dairies Charakters, 

6 RADARKARTE: informatfonen dazu findest du im Abschnitt 
"Das sseht man auf der Landkarte!", der wetter unten folgt. 

f GESUNDHElT-ANZEIGE OES FEINDES: im Kampf erscheint die 
Gesundheit-Anzeige des jeweils letzten Feindes, der Schaden 
genommen hat. 

5 ANVISIEREN-CURSGR: Zeigt dir den Feind, den du Im Vtsier 
hast. 
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COMBOS: We nn du mehrere Feinde in Folge 
ausschaltest, erhoht sich die Anzahl deiner Schlage 
in Folge Besiege den nachsten Feind, bevor sich die 
Anzeige leert! 

Wenn die Anzahl der Schlage in Folge hoch genug 
1st, bekommst du einen Bonus. 

anzahl BESIEGIER Gegner: Wenn du Feinde 
besiegst, erhoht sich deine Anzahl besiegter 
Gegner! Fur jeweiis 100 besiegte Feinde nimmt als 
Bonus deine Erwachen-Anzeige zul 



SCHAUPLAIZ-ITEMS: Benutze Schauplatz-ltems in Holzkisten 
and Re generation-Items in Km gen! 



KARTEN VERWENOEN; Karten kbnnen auf deni ^Ultimativen Weg 1 ' 
(Weltkarte) verwentiet werden, inderu du die ©-Taste Oder die 
START-Taste druckst Du kannst sie aber aucft in jedem beliebigen 
Modus vom Charakterauswahl-Bildschirm ausdurch Drucken der 
©-Taste verwendem Nachdem du einen Charakter ausgewahlt 
hast, druckst du die © -Taste, um die einsetzbaren Karten zu 
uberprufen. Darin druckst du erneut die © Taste, um die Karte 
einzusetzen. Du kannst maximal veer Karten fur einen bestimmten 
Charakter in Verwendung haben. Verwendete Karten konnen 
durch Drucken der ©-Taste entfernt werden. 
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Die Katie 1st auf den Spielercharakter zentriert und 
zeigt in der Nahe befindliche Feinde und Ziele an. 



Feind X Zerstoren 


A 

Freund 

© 

Feindlicfter 

Boss 

■ - —■ 

Weg 

versperrt 






ZieE 

r\ 

Ntederlage 

O 

Ereignis 


w&fti 

Im «Uftimativer Weg»-Modus kannst du versdiiedene Arten von 
Karten sammeln: STATUS‘KARTEN und Landkarten. Mil den 
STATUS-KARTEN kannst du KAMPF-KARTEN zuwei$en und fur deine 
Cftaraktere spezielEe Fabigkeiten aktivieren, Mit den Landkarten 
kannst du im Spiel weiterkoinmen. 

imwuffm 

Dein Charakfer steigt im Rang auf, indem er die Missionen im 
«UIUm.ativer We g»-Modus absolviert. 































eOHMmaon 

Configure el sistema PSP™ {PlayStation©Portable) siguiendo fas 
irvs true clones detail adas en el manual Enciende el sistema PSP™; 
el indicatior POWER se iluminara de color verde y aparecera el Menu 
principal. Abre la cubierta del disco e inserta el disco de Naruto 
Shippuden: Ultimate Ninja Impact con la cara de la etiqueta mirando 
hacia el sistema PSP™. A continuation, caerra la cubierta del disco. 

Selections el icono ft en el Menu principal y despues selecciona el 
icono ©. Se mostrara una imagen del software. Selection ala y pulsa 
el botdn © para iniciar la cargo. 

Note: elige el idioma que prefieras en el menu Ajustes del sistema, 
dentro del Menu principal del sistema PSP™, 

TEN EN CUENTA QUE; la information de este manual era correcta 
en el memento de su impresion, pero pueden foaberse introducido 
pequerios cambios an la fase posterior de desarrollo del producto. 
Todas las capturas de pantalla de este manual pertenecen a la 
version inglesa del producto y puede qua algunas de alias sean 
previas a la finalization del producto, por to qua podrlan diferir 
ligeramente de la version final, 

MEMORY STICK DUO™ 

Para guardar tu configuration y tu progreso, inserta un Memory 
Stick Duo™ en la ranura para Memory Stick Duo™ del sistema 
PSP™, los dates guard ados se pueden cargar desde el misrno 
Memory Stick Duo™ o desde cualquier Memory Stick Duo™ qua ya 
contenga dates d el juego. 

jCuidadal Manten los soportes Memory Stick Duo™ fuera del 
alcance de los nines, ya que podrian ingerirlos de forma accidental. 




















fUNOOMd inhumbibok (MAN) 

Los titulas de software compatibles con lafuncionalidad tnalambrica 
(WLAN) te perm (ten cornu nicarte con otros sistemas F$P™, 
dascargar datos y competir contra otros jugadores mediants una 
conexton a una red de area local inala rubric a (WLAN), 

tfotvmtiot 

El Mode Ad hoc es una fundon inalambrica [WLAN) 
que permits que dos sistemas PSP™ se comuniquen 
entre si. 


c 
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mtuvemam 

Los modes de juego se selecctonan en ei menu principal. 
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1 S(tv< C Return to Till* X Copfirm 


Cuando inicies una nueva partida, no podras acceder a ias mis tones 
extras tiasta que no hayas cempietado el primer capftufa 
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LEGTURA DE UN MEMORY STICK DUO™ 0 UN MEMORY STICK PRO DUO™ 

Cuando guardes dates del juego, inserta un Memory Stick Duo™ o 
un Memory Stick PRO Duo™ en tu sistema PSP™, Evita cambiar el 
Memory Stick Duo™ mieotras estes jugando. 

CARGAR DATOS 

Selecciona Gontinuar en la pantaEla micial para ver una lists de los 
dates que ya has guard ado, Usa los botones de direction para eiegir 
los datos guardados que desees cargar y despues pulsa el boton © 
para seguir jugando desde ese punto. 

GUARDAR DATOS 

Pulsa el boton START (inicio} en la pantalla de seieccion de mode 
o selecciona Guardar en el menu de inicio para guardar tu partida 
hasta ese memento. Elige la ubicacton donde quieres guardar los 
datos con los botones de direction y ? a continuation, pulsa el boton 
© para guardar 

Wecesftatis un Memory Stick Duo ™ o un Memory Stick PRO Duo™ con at 
menus 400 MB de esparto disponibfe para guardar los datos de instafarton. 


MODD ESCENARIO 

jPreparate para revivlr la historia de NARUTO Shippuden! 

MIS I ONES EXTRAS 

jPara que todo aquel que haya superado el mode historia ponga a 
prueba sus habilidades en este dificil mode adicional! 

MIS I ONES EN PAREJA 

Cone eta tu sistema PSP™ con los sistemas de otros jugadores 
medlante el MODO Ad hoc y eolaborad para superar las misiones, 

INFORME DE BATALLA 

Accede a toda la information del fuego y de los jugadores, 

GALEFHA 

Aqui podras ver todas tus colecciones. 

OP Cl ONES 

Te permite configurar los ajustes del juego. 


















MENUS 



V) 

3 


£ 






£ 

■E 

£/> 


- 

-V 

s' 

s 


v7 

€ 

□J 

-=1 

•rq 


E 

0 

s 


E 

"C> 

5 


2 

47 

O 


s* 

■=] 

C 

fc 

E 

Vl 

S 

to 

h_ 

O 

Cl 

it 


ffi 

& 

3 

07 

0 


1 

TO 8 
V CTi 
T3 •& 

SI £ 

e TO 

2 T3 

E £. 


a 

CJ 


03 

i 

s 


:5 

£ 


B 


■o 

■M 

S. 

•to 

E 

i 

Q 

E 

a 


a 

on 

I 

I 

w 


-O 

e 

TO 

k_ 

■ "■ ■ 

E 


B 

■E 

c 


iA 

C 

'S 


r 

-e 

to 


DO 

E 

i_ 

is 


05 

z; 

cr 
_5 
£r 
U5 
& 


E 

t 

1 


■a 

H to 

r -i c 

a? d 

~ +vl 


3 


47 

« a 

I 3 

O 47 

-Q >, 

S5 DO 

o : ■ 

1“ 47 

E 

47 

to 


J 


■g 


TP 

o> 


1. 

I* 


cd 


O 

.2 

a 

E 

5 


Ctl 


0 I 

o !§. 
=o E 
(Ts = 

■a 


’o; 


no 




V <3 

s| 

I « 

8 S 

11 
07 
40 


CO 


E 

o 

w 


1 

E 

2 

5 


E 

m 

E 

H 

fe 

2 

J3 

TO 

"K 

Ci 

ee 



































BAJALLft 


S 

8 

- 

a 


re 


s 


to 


to 

£2 

1 

OJ 


O EJ 

Ol -i-* 

s £ 

5 E 

II 

if 

S’H 

1 B 

2 I 

P to 

'ET 


S 


O' s. 

i I 
1 4 

•to -Q 5 

s 1 


<u 




- -t* 
= « 
r R 

to to 

C CJ 

| £ 

C 3 

© £ 




£ 


to 

£ 


to 

VI 


2! 

E 

re 


■o 

"5 


to 


■to 

a 

to 

E 

5 

1 

h_ 

trt 

s 

CJ 

> 

s 

T3 

© 

to 

-C 

j□ 
to- 

I 

£ 


a 

3 

Cl. 

5 


o 

as 


3 

i; 

E 

to 

CD 

o 

£ 

to 

to 

.1 

to 

1 


<0 

is o 
re .«, 
cti sH" 




£ g 

£ a 

s a 

« £ 
= to 


a 

£= 

;0 

■S 


□ 

£ 


a 


« 5 

ai 


1 


ES 


to 


V> 




o 

-to 


to 

to 


2 

3 

s. 


to 


■S 

o i 


■o 

u 


* 

to 

'«i 

’to 

to 

E 

to 

TJ 

E 


© 

e 

£ 

S 


© 

I 

E 


© 

+ 


a 

E 

■s 

E 


a 


■c 

HO 

EJ 

CJ 


■<? T3 

EE 


® 

I 

E 


© 

+ 

© 

+ 

© 

+ 

© 

+ 

© 


to 

T5 

ii <n 
to to 

,s> la 1 


i J 

E Gin 


3 

jCi 

to 


to 

'E 1 

E 

to 

■O 


2 

<5 

(0 


■LO 

S 

"53 

to 

b 

o 


o 

CO 


E 

3 


to 

< 


E 

a 










































o 

■Li- 

3 


c 

| 

O 


© 

+ 


s 

E 

s 

3 

3 

5 

“CP 


£ 

I 

y 

0) 

T3 

■nd 


re 

re 

“- 

3 

a 

■u 

g> 


© 

+ 

® 

+ 


£ 

E 


fid 

■Q 

_CJ 

E 

o 

-03 


I 

£J 

Ou- 

T3 

3 

e 

ji 

re 

re 

n 

re 

i 


© 

+ 

+ 

+ 


e 

E 

g 

CJ. 

t* 

3 


■C3 


I 

U 

aj 

T3 

cd 

■y 

"e 

£ 

re 

i= 

5 

a 


© 

+ 

® 

+ 

© 

+ 

© 

+ 

0 


E 

E 

s 

HU 


u 


■<u 


© 

re 

£ 

£ 


flj 

T3 


CJ 

3 


f- 

l>i 

3* 


I 

re 

g 

GJ 

TJ 

t 

E 

re 

re 

E* 

re 

u 

i.: 

DC 


<U 

o 

43 

re 

re 

£ 

© 

re 

3 

B 


£ 

re 

u 

01 

Td 

03 

a 


& 

re 

2 

'o 

o 

re 

£ 


a 


s. 

*rd 

£ 

e? 

aj 


cc 

O 

u 


cd 

I 

¥ 

cd 

I 

© 

E 

l 

"E 

o 

re 

<n 


■ja 

E 


ire 


s 


© 

© 

+ 

+ 

© 

© 


re 

■s 

on 


C/5 


© 

+ 

© 


© 

* 4 " 

© 

+ 

© 


s « - 

S ™ 

5 3 H 

E S 


5 


I 5 J 
3'^ 

£ * 


-o 


re 

re- 

c 

01 

Q 






























































mmwveimo 



1 TUPERSONAJE 


2 BARRA DE DESPERTAR 

Una barra qua aimaeena ei poder necesario para aeceder ai 
modo de despertar, Cuando este llena, comenzara a brillac 

3 BARRAS DEL PERSONAJE 

La barra de salad (verde) muestra la potencia fisica del 
personaje. Cuando este vaera, el personaje perdera la 
concienda. La barra de chakra (azui daro) muestra la 
potencia necesaria para usar tecnicas ninja, Recobra salud 
recogiendo objetos de recuperacion y recupera chakra 
manteniendo pulsado el boton ©. 

4 HERRAMIENTA NINJA 

Pufsa el botbn ® para usar la herramienta ninja 

5 NIVEL 

Muestra el nivel detu personaje. 

6 MAPA DE RADAR 

Consults el apartado "Entender ei maps” a continuadm. 

7 BARRA DE SALUD DEL ENEM1GO 

Durante el combate se muestra la barra de salud del ultimo 
ere mi go que ha recibido danos. 

g CURSOR DE FIJADO 

Indica el enemigo al que has fijado. 



























■ COMBOS: cuando derrotas a varies 
enemigos seguidos, ef numero de golpes 
en cadena aumenta. jDerrota ai siguiente 
enemigo antes de que fa barra se agete! 

Cuando asestes un determinado numero de golpes 
en cadena, reetbiras una bonification. 



ENEMIGOS DERROTADOS; cuando vences a 
enemigos, jel numero de enemigos derrotados 
aumenta! For cada 100 enemigos a los que derrotes, 
tu barra de despertar recibira una bonificacidn. 


OBJETOS DE ESDENARIO: jutiliza I os objetos que encuentres en 
las cajas de madera y los objetos de recuperation que bay en 
las jarrasf 


equipar cartas: puedes equipar cartas en el modo escenarlo 
(mapa del mundo) pulsando el botdn © o el botbn START (inicio), 
o bien desde la pantaila de selecclbn de personaje, en cualquier 
mode, con el botbn ©. Despues de elegir a un perse naje 1 
pulsa el botbn © para comprobar las cartas que se pueden 
sefeccionar y vuelve a pulsar el botbn © para seleccionar una 
de ellas, Cada personaje puede equipar Pasta 4 cartas a la vez. 
Pulsa el botbn (■> para quitar cartas equipadas. 






























furenmnumt 



El mapa se centra en el personaje del jugador y 
revela Jos enemigosy fas ubicacimes cercanas. 




TL 

i 

fl 

Enemigo 

X 






Amigo 

© 

Jefe 

enemigo 






Destine 

r \ 

Derrota 

f\ 







Destmir 

Cam in o 
cortado 

Eventc 


tmpt 

En eJ mo do escenario podras reunir di versos tipos de cartas, como 
las CARTAS DE ESTADO y las CARTAS DE MAPA. Las CARTAS DE 
ESTADQ te permit!ran asignar CARTAS DE BATALLA y hacer que tus 
person ajes utilioen atnbutos especiales. Las CARTAS DE MAPA te 
permiten avanzar an el juego. 


Tu personaje sube de nivel al completer las misiones en el mode 
escenario, 






























